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Freiraum fiir Fantasie!

ALTER EGO

Ab dem 14. September 2012 bringt Alter Ego Press dir Biicher aus der ganzen Welt die dich
verzaubern und davontragen. Das Ziel der Alter Ego Press ist es ein Entwicklungsstadium
zu kreieren fiir bekannte und unbekannte Schriftsteller, damit sie ihre Geschichten auf
English teilen konnen mit Lesern aus der ganzen Welkt, als Taschenbiicher und e-books.

Wir fangen an in 2013 mit einem Dutzend Biichern von Hollandischen Schriftsteller und
einer grof3en Auswahl kurzer Geschichten. In 2013 werden die folgenden Romane verlegt:

TERRITORIA, BUCH 1: DIE KETTEN VON AMARATH - J. Sharpe

Eine dunkle Serie die dem Stil von‘Der Revolvermann’und’Der Talisman'gleicht. Cin-
dy, eine gebrochene Polizistin die kurzfristig ihre Eltern und ihre Schwester verloren
hat, bekommt einen Anruf von jemandem der sagt dass er ihre Schwester Anna hat.
Sie entdeckt ein dunkles Reich, wo das Bose schon hat gewonnen. Zusammen mit
einem Haufen knallharter Typen versucht sie ihre Schwester zu retten. Aber wem

kann man Uberhaupt trauen in einer Welt die keine Hoffnung mehr hat?

| YOUGIAN TRILOGY, BUCH 1: SCHATTEN DER HARPYIE - Latoya Moirae

In einer Weltin der Industrialisierung, Strom und Elektrizitat die alten Machte
#® der Magie immer mehr unterdriicken, steht das kleine Dorf Yougian im Mit-
telpunkt verschiedener geheimnisvoller Zwischenfalle. Wir folgen den jun-
gen Einwohnern Yougians bei ihren Versuchen ihr Dorf und ihre Familien zu
beschiitzen vor den letzten dunklen Machten die ihre Welt bedrohen.

LILITH TRILOGIE, BUCH 1: GEBUNDEN IN FINSTERNISS - Kim ten Tusscher

Lilith ist eine junge Frau die sich in einen Drachen verwandeln kann. Als Kind ist Sie
entfiihrt worden von einem religiosen Fanatiker. Nach vielen Jahren realisiert Lilith
sich was fiir Schrecken sie in die Welt gesetzt hat und sie fllichtet zu Merzia. Da wird
sie aber gefangen genommen von Fehrdessar. Er will sie ebenfalls benutzen als
Waffe, gegen ihren alten Meister. Eine Geschichte (iber Menschen die weder gut
noch schlecht sind, aber alles tibrig haben fiir ihren Gott, fiirihrVolk oder fiihr Rache.

HYDRHAGA - Kim ten Tusscher

Eine junge Frau bekommt eine Einladung zu einer mythischen Stadt, wo sie Kummer und
Schmerz vollig vergessen kann. Als sie sich auf den Weg macht um diese traumhafte Stadt zu
entdecken, stellt sich heraus dass Dinge die zu schén sind um wahr zu sein, das im Allgemeinen
auch sind. Sie verwirrt sich in einem uralten Streit zwischen zwei Elfen. Der eine will sein Volk
rachen und die Welt der Menschen vernichten. Der andere will ihn davon abhalten... oder nicht?



SCHATTEN DER REVENAUNT, BUCH 1: RHIDAUNA - Paul Horsman

In diesem Heldenmarchen folgen wir einer Gruppe junger Manner die alles
verloren haben. Ein legendarischer aber vergessener Feind hat ihr Schloss
niedergebrannt, aber niemand traut sich zu glauben dass das uralte Bése
wieder auferstanden ist. Die Manner machen sich auf den Weg um sich zu
rachen. Ihre Reise bringt sie zuerst ins Reich Rhidauna, in der sie entdecken
dass einer von ihnen mehr ist als er dachte.

TODESSTROM - Sarina Star

Dies ist eine Kollektion von sechs Geschichten tber Gbernatirliche, okkulte
Ereignisse, Magie und das Unerklarbare. Du wirst mitgerissen auf einer Reise
durch unsere Welt so wie du sie noch nie gesehen hast. Hier sind Marchen
grimmig und blutig und alte Horrorgeschichten mehr als sie zu sein schein-
en.

DAS ERDREICH, BUCH 1: ANIRA UND DIE HUNEN - Jochem de Jong

Die junge Anira wird gezwungen mit ihrem Vater, ein Herzog, mit zu reisen
um seinen Bruder zu helfen. Ihr Onkel Ervengaal hat den Auftrag bekom-
men in einen abgelegen Teil des Reiches eine Siedlung zu griinden, aber
immer mehr Siedler verschwinden spurlos. Hat dies irgendetwas zu tun mit
den legendarischen Geschdpfen genannt die Hiinen, und auf welcher Weise
sind Anira’s Traume hiermit verwickelt?

DIE LEGENDE DER LUFTREITER, BUCH 1: DIE BIBLIOTHEK-BANDE - Michael Reefs

Buch 1 beschreibt die Geschichte von vier Freunden die entdecken dass
die Legende der Luftreiter wahr ist. Vor langer Zeit ermordete der Axtmann
einen Bund von Suchern und damit verhinderte er dass sie ihr Schicksal
erfullten. Jetzt missen die Freunde herausfinden was sich unter der Bibli-
othek befindet die auf dem Hiigel gebaut ist. Aber da ist irgend etwas nicht
geheuer an dem neuen Bibliothekar, und die Geister der Sucher kommen
um die Kinder zu warnen: Hlitet euch, der Axtmann kommt.

Auf der Suche nach einem Verlag fiir
Thren Romand

Alter Ego Presse ist immer auf der Suche nach vielversprechenden und innovativen
Autoren. Wir veroffentlichen auch Krimis, junger Erwachsener, Spannung, Horror,
Graphic Novels und vieles mehr in englischer Sprache.

Wir suchen auch nach Illustratoren und Redakteure fiir unsere Blicher.

Mailen Sie eine Zusammenfassung und einen Teil Ihres Romans, oder den Link zu
Ihrem Portfolio zu info@alteregopress.com.




